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Project Information (EN)

Prejudice surrounding fish

This project embodies a digital dialogue-based game crafted to challenge prevailing misconceptions and prejudices
surrounding fish. Among other vertebrae animals, fishes are the most alien to our sensibilities. They lack facial
expressions, appear mute, and are therefore more easily dismissed than our fellow air breathers, which gives them
their place in human culture: something to be caught and eaten. By endowing fish with agency and affording
players the unique opportunity to engage in meaningful discourse with an animal that appears mute to us, the goal
is to change people’s perspective on fish and make them realize they are worth protecting.

Projectinformatie (NL)

Vooroordelen over vissen

Dit project is een digitaal dialoogspel dat is gemaakt om de heersende misvattingen en vooroordelen over vissen uit
te dagen. Van alle gewervelde dieren zijn vissen het meest vreemd voor onze gevoeligheden. Ze missen
gezichtsuitdrukkingen, lijken zwijgzaam en zijn daarom makkelijker te verwerpen dan onze medeadembhalers,
waardoor ze hun plaats innemen in de menselijke cultuur: iets om te vangen en op te eten. Door vissen een eigen
inbreng te geven en spelers de unieke kans te geven om een zinvol gesprek aan te gaan met een dier dat voor ons
stom lijkt, is het doel om het perspectief van mensen op vissen te veranderen en hen te laten inzien dat ze het
waard zijn om beschermd te worden.
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